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Nazwa dzialania: Wdrozenie wirtualnej scenografii generowanej narzedziami Al
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Dokumentacja dotyczy dziatania zrealizowanego w ramach przedsiewzigcia ,Zombie
Harmony High — musical, aplikacja, wirtualna scenografia, szkolenia”, objetego wsparciem
ze srodkow KPO, Inwestycja A2.5.1, na podstawie Umowy nr 550/KPO.
GRANTY/NIMiT/2025 zawartej z Narodowym Instytutem Muzyki i Tanca.
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1. Cel dokumentacji technicznej

Niniejsza dokumentacja techniczna opisuje sposob przygotowania, opracowania i wdrozenia
wirtualnej scenografii generowanej narzedziami sztucznej inteligencji na potrzeby musicalu
»Zombie Harmony High”.

Dokumentacja zostata przygotowana w celu potwierdzenia realizacji dziatania w ramach
wskaznika dotyczacego wdrozenia wirtualnej scenografii generowanej narzedziami Al.
Opisuje zatozenia techniczne, proces pracy, typy wykorzystanych plikéw, sposob
opracowania materiatéw, archiwizacje oraz materiaty potwierdzajgce realizacje dziatania.

Celem dokumentacji jest réwniez pokazanie, ze wdrozenie scenografii cyfrowej miato
charakter rzeczywisty, uporzadkowany i mozliwy do zweryfikowania na podstawie
zgromadzonych materiatow: raportu opisowego, plikéw roboczych i finalnych, dokumentac;ji
zdjeciowej, zrzutdow ekranu oraz opisOw procesu pracy.

2. Zatozenia techniczne wdrozenia

Wirtualna scenografia zostata przygotowana jako zestaw materiatdbw cyfrowych
wspierajgcych warstwe wizualng spektaklu. Materiaty zostalty opracowane w sposob
umozliwiajgcy ich wykorzystanie jako tta, elementy atmosfery, projekcje lub grafiki
wspierajgce sceniczne przedstawienie swiata musicalu.

Przyjeto nastepujgce zatozenia techniczne i organizacyjne:

1. Scenografia cyfrowa powinna by¢ spojna z koncepcjg artystyczng spektaklu.

2. Materialy powinny wspiera¢ narracje sceniczng i nie odcigga¢ nadmiernie uwagi od

aktorow.

Obrazy powinny by¢ czytelne z perspektywy widowni.

4. Pliki powinny mie¢ jakos¢ wystarczajgcg do prezentacji scenicznej oraz
dokumentacyjne;.

5. Materiaty powinny by¢ mozliwe do archiwizacji i ponownego wykorzystania.

6. Proces generowania i opracowywania materiatdw powinien by¢ udokumentowany.

7. Zastosowanie Al powinno mieé¢ charakter pomocniczy, z zachowaniem kontroli
tworczej po stronie zespotu realizacyjnego.

8. Materiaty cyfrowe powinny ogranicza¢ potrzebe tworzenia dodatkowych elementow
scenografii fizyczne;j.

9. Finalne pliki powinny byé uporzadkowane, opisane i przechowywane w sposob
umozliwiajgcy ich pozniejsze odnalezienie.

w

Wdrozenie scenografii cyfrowej miato stuzyé zaréwno celom artystycznym, jak i
organizacyjnym: zwiekszeniu atrakcyjnosci wizualnej spektaklu, rozbudowaniu sSwiata
przedstawionego oraz rozwijaniu kompetencji zespotu w zakresie wykorzystania narzedzi
cyfrowych i Al w produkcji teatralne;j.
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3. Zakres materialéw cyfrowych

W ramach wdrozenia przygotowano materiaty cyfrowe zwigzane z opracowaniem wirtualnej
scenografii do musicalu ,Zombie Harmony High”. Materiaty obejmowaty zaréwno elementy
robocze, jak i finalne pliki przeznaczone do wykorzystania w kontekscie spektaklu oraz
dokumentacji projektu.

Lp. Typ materiatu Opis

1 Koncepcje wizualne Al  Wstepne propozycje estetyki, klimatu i przestrzeni
scenograficznych wygenerowane z pomoca narzedzi Al

2 Moodboard / kierunki Zestawienie inspiracji wizualnych stuzgcych okresleniu
stylistyczne charakteru scenografii

3 Grafiki scenograficzne  Wybrane i opracowane materiaty graficzne do
wykorzystania jako element scenografii cyfrowej

4 Pliki po obrobce Materiaty = dostosowane  kolorystycznie, kadrowo i
kompozycyjnie

5 Materiaty finalne Pliki przeznaczone do wykorzystania podczas spektaklu
lub w dokumentaciji projektu

6 Dokumentacja procesu Zrzuty ekranu, opisy, zdjecia, notatki techniczne i
informacje o sposobie wdrozenia

Materiaty zostaty przygotowane z myslg o spojnosci z charakterem musicalu, ktéry tgczy
elementy miodziezowe, fantastyczne, muzyczne i spoteczne. Wirtualna scenografia miata
wspiera¢ $wiat przedstawiony, w ktérym obecne sg zarbwno motywy szkolne, jak i estetyka
zombie oraz temat innosci, akceptacji i wspolnoty.

4. Narzedzia i srodowisko pracy

Do przygotowania wirtualnej scenografii wykorzystano narzedzia cyfrowe umozliwiajgce
generowanie, selekcje, edycje, porzadkowanie i eksport materiatéw wizualnych. Proces
pracy obejmowat korzystanie z narzedzi generatywnych Al, narzedzi do opracowywania
koncepcji tekstowych i wizualnych oraz standardowych narzedzi do edycji materiatow
graficznych i multimedialnych.

Narzedzia Al wykorzystano pomocniczo na etapie tworzenia inspiracji wizualnych,
opracowywania kierunkéw stylistycznych, generowania wariantéw graficznych oraz
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przygotowywania opiséw i zatozen koncepcyjnych. Al stuzyta jako wsparcie procesu
tworczego, a nie jako samodzielny autor scenografii. Ostateczna selekcja, adaptacja i
zatwierdzenie materiatéw zostaty wykonane przez zespét realizacyjny.

Do edycji graficznej i postprodukciji wykorzystano dostepne narzedzia cyfrowe pozwalajgce
na korekte jasnosci, kontrastu, kolorystyki, kadrowania, proporcji obrazu oraz przygotowanie
plikow w formatach odpowiednich do wykorzystania scenicznego i dokumentacyjnego.

Do testow i prezentacji materialtdw wykorzystano standardowe s$rodowisko pracy
multimedialnej, obejmujgce komputer do obstugi plikbw cyfrowych, ekran lub monitor
podglgdowy oraz sprzet umozliwiajgcy prezentacje materiatdw wizualnych w kontekscie
scenicznym. Materiaty sprawdzano pod kgtem czytelnosci obrazu, spéjnosci stylistycznej,
jakosci technicznej oraz przydatnosci w spektakliu.

Pliki projektowe i dokumentacyjne przechowywano w uporzgdkowanym folderze projektu, z
podziatem na materiaty robocze, wybrane materiaty, pliki po obrébce, wersje finalne oraz
dokumentacje potwierdzajgcg realizacje dziatania. Taki sposob organizacji umozliwiat
archiwizacje materiatéow, ich pdzniejsze odnalezienie oraz wykorzystanie w dokumentaciji
wskaznika.

5. Proces techniczny przygotowania materiatéw

5.1. Przygotowanie zatozen

Na podstawie koncepcji spektaklu okreslono podstawowe potrzeby wizualne. Zespot
wskazat, ze scenografia powinna fgczy¢ estetyke musicalowg, mtodziezowg i fantastyczng, z
elementami budujgcymi swiat ludzi i zombie.

Okreslono podstawowe stowa-klucze wykorzystywane przy pracy koncepcyjnej:

szkota / przestrzen miodziezowa,
zombie,

musical,

energia sceniczna,

innos¢,

akceptacja,

wspdlnota,

kontrast miedzy swiatem codziennym i fantastycznym,
kolor,

rytm,

Swiatto,

atmosfera sceniczna.
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Stowa-klucze postuzyty do opracowania pierwszych kierunkow wizualnych oraz
przygotowania opisow roboczych dla materiatbw generowanych z pomocg Al.

5.2. Generowanie materiatow Al

Na podstawie zatozen przygotowano opisy tekstowe stuzgce do wygenerowania propozycji
wizualnych. Dotyczyty one klimatu scenografii, kolorystyki, rodzaju przestrzeni, nastroju oraz
funkcji materiatow w spektakliu.

Przyktadowe typy opisdw wykorzystywanych w procesie pracy:

scenografia musicalowa inspirowana swiatem szkoty i zombie,
fantastyczna przestrzen sceniczna dla mtodziezowego musicalu,
kolorowe, teatralne tto do sceny zbiorowe;j,

mroczno-komediowa przestrzeh sceniczna z elementami zombie,
abstrakcyjne tto podkres$lajgce temat wykluczenia i akceptacji,
przestrzen tgczgca energie musicalu z estetykg fantastyczng,
wizualne tto wzmacniajgce kontrast miedzy normalnos$cig a innoscia.

Nooabkowd~

Materialy generowane przez Al byty traktowane jako propozycje robocze. Nie wszystkie
zostaly wykorzystane. Wybrane zostaly te, ktére najlepiej odpowiadaty zatozeniom
spektaklu, byly czytelne wizualnie i mozliwe do adaptacji na potrzeby sceniczne.

5.3. Selekcja materiatéw
W procesie selekcji oceniano:

zgodnosc¢ z koncepcjg spektakiu,

czytelnos¢ kompozycji,

przydatnosé¢ sceniczng,

jakos$¢ techniczng,

brak nadmiaru szczegétow,

mozliwos¢ dalszej edycji,

SpoOjnos¢ z pozostatymi elementami wizualnymi,
bezpieczenstwo wykorzystania w projekcie,
atrakcyjnosé¢ wizualng,

czytelnosc¢ z perspektywy widowni.

Odrzucono materiaty niespojne stylistycznie, zbyt realistyczne, zbyt ciemne, zbyt
szczegbtowe, przypadkowe lub niezwigzane z charakterem musicalu. Szczegdélng uwage
zwrécono na to, aby materiaty nie dominowaty nad aktorami i warstwg muzyczng, lecz
stanowity uzupetnienie scenicznej opowiesci.

5.4. Obrébka i adaptacja

Wybrane materialy zostaty poddane obrdbce, obejmujgcej w szczegdlnosci:
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kadrowanie,

korekte kolorystyczng,

korekte jasnosci i kontrastu,

uproszczenie kompozycji,

dostosowanie do proporcji prezentacii,
przygotowanie wersiji finalnych,
uporzgdkowanie nazw plikow,

zapis do odpowiednich formatow,
przygotowanie materiatéw do archiwizacji.

Materiaty zostaty opracowane w taki sposéb, aby mogly zosta¢ wykorzystane w kontekscie
scenicznym oraz jako dokumentacja wdrozenia. W miare potrzeb przygotowywano réwniez
warianty robocze, ktére pozwalaly poréwnaé rdézne rozwigzania Kkolorystyczne,
kompozycyjne i stylistyczne.

5.5. Testy

Przed finalnym wykorzystaniem materiaty zostaty sprawdzone pod katem:

e poprawnosci otwierania plikow,

e jakosci obrazu,

e czytelnosci z wiekszej odlegtosci,

e zgodnosci kolorystyki z nastrojem spektaklu,

e przydatnosci w scenach,

e mozliwosci uzycia w dokumentaciji fotograficznej lub wideo,

e spdjnosci z innymi elementami oprawy wizualnej,

e stabilnosci odtwarzania,

e zgodnosci proporcji obrazu z planowanym sposobem prezentac;i.

Po testach wybrane materialy zostaly zatwierdzone jako finalne. W razie potrzeby
wprowadzono korekty dotyczgce jasnosci, kontrastu, kadrowania i intensywnosci efektow
wizualnych.

6. Parametry techniczne plikéw

Finalne materiaty cyfrowe przygotowano w parametrach odpowiednich do wykorzystania
scenicznego i dokumentacyjnego.

Parametr Przyjete zalozenie
Format plikéw graficznych JPG / PNG / PDF, zaleznie od przeznaczenia

Format plikow wideo, jesli MP4

dotyczy
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Proporcje obrazu 16:9 lub inne dostosowane do przestrzeni prezentacji

Rozdzielczo$¢ rekomendowana minimum 1920 x 1080 px, jesli dotyczy

Kolorystyka RGB

Nazewnictwo plikéw uporzgdkowane wedtug scen / wersji / dat

Archiwizacja folder projektowy z podziatem na wersje robocze i
finalne

Przygotowanie materiatow w standardowych formatach umozliwiato ich wykorzystanie na
roznych urzadzeniach oraz utatwiato przechowywanie, kopiowanie i pdzniejszg archiwizacje.
W przypadku materiatow przeznaczonych do dokumentacji szczegolng uwage zwrécono na
czytelnos¢ i mozliwos¢ odtworzenia plikow bez koniecznosci uzywania specjalistycznego
oprogramowania.

7. Struktura folderéw projektowych

Materialy zwigzane z wdrozeniem wirtualnej scenografii zostaty uporzgdkowane w folderze
projektowym. Rekomendowana struktura archiwizacji materiatdbw obejmuje nastepujgcy
podziat:

None
Zombie_Harmony_High_scenografia_AI/
01_prompty_i_opisy/
02_materialy_AI_robocze/
©3_moodboard/

04_wybrane_materialy/
05_postprodukcja/

06_pliki_finalne/

07_zrzuty_ekranu/
08_dokumentacja_foto/
09_raport_i_dokumentacja_techniczna/

Opis folderow:

Folder Zawartos¢

01_prompty_i_opisy opisy koncepcji, stowa-klucze, zatozenia, notatki

/\‘ EEQ{IOWY Rzeczpospolita Sﬂna:?gvgi?sngzzz * ) "
=-—_- ODBUDOWY - Polsia NextGenerationEU Taa



02_materialy_Al_robocze wygenerowane materiaty robocze

03_moodboard inspiracje i kierunki stylistyczne
04_wybrane_materialy materiaty wybrane do dalszej pracy
05_postprodukcja pliki po edyciji i korektach

06_pliki_finalne materiaty wykorzystane finalnie

07 _zrzuty _ekranu screeny z procesu pracy i narzedzi
08_dokumentacja_foto zdjecia / dokumentacja wykorzystania scenografii

09 raport_i_dokumentacja_techniczn  raport, dokumentacja techniczna, zatgczniki

a

Taki sposob organizacji plikéw umozliwia przejrzyste rozdzielenie materiatdéw roboczych od
finalnych oraz utatwia weryfikacje procesu realizacji dziatania.

8. Kontrola jakosci

W ramach kontroli jakosci sprawdzono:

SO0 NOR WM~

Czy materiaty odpowiadajg koncepcji spektaklu.

Czy sg czytelne i spdjne stylistycznie.

Czy nie zawierajg przypadkowych lub niepozadanych elementow.
Czy majg odpowiednig jakos¢ techniczna.

Czy mozna je wykorzysta¢ jako element scenografii cyfrowej.

Czy zostaty odpowiednio opisane i zarchiwizowane.

Czy uzycie Al zostato udokumentowane.

Czy materiaty mogg zosta¢ wykorzystane w dokumentac;ji projektu.
Czy finalne pliki sg dostepne w standardowych formatach.

. Czy materialy sg mozliwe do dalszego wykorzystania przy kolejnych pokazach lub

dziataniach edukacyjnych.

Kontrola jakosci miata na celu zapewnienie, Zze scenografia cyfrowa jest zgodna z
zatozeniami artystycznymi, technicznymi i dokumentacyjnymi projektu.

9. Dokumentacja wykorzystania Al

Wykorzystanie Al zostato udokumentowane poprzez:
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opis procesu generowania koncepciji,
przyktadowe opisy kierunkow wizualnych,
zrzuty ekranu z procesu pracy, jesli dostepne,
zapis wybranych materiatéw roboczych,
zapis finalnych materiatéw po obrébce,

raport opisujgcy wdrozenie,

niniejszg dokumentacje techniczng.

Al zostato wykorzystane jako narzedzie wspierajgce prace zespotu. Nie zastgpito decyzji
artystycznych ani technicznych. Ostateczny wyboér, adaptacja i wdrozenie materiatéw zostaty
wykonane przez zespoét realizacyjny.

Dzieki wykorzystaniu Al mozliwe bylo szybsze opracowanie wariantow wizualnych,
sprawdzenie réznych kierunkow estetycznych oraz przygotowanie materiatdw roboczych,
ktére nastepnie zostaty poddane selekcji i dostosowane do potrzeb spektakliu.

10. Materiaty potwierdzajace realizacje

Do dokumentacji wskaznika rekomenduje sie dotgczenie:

1. raportu opisujgcego wdrozenie,

2. niniejszej dokumentacji technicznej,

3. zrzutéw ekranu z procesu generowania / pracy z Al,

4. przyktadowych opiséw koncepcji,

5. wybranych grafik roboczych,

6. finalnych materiatéw scenograficznych,

7. zdje¢ lub zrzutdéw ekranu pokazujgcych uzycie scenografii,
8. wykazu plikow finalnych,

9. kroétkiego opisu archiwizacji materiatéw,

10. podpisanego potwierdzenia przygotowania dokumentaciji.

Materiaty te fgcznie potwierdzajg zaréwno proces przygotowania wirtualnej scenografii, jak i
jej wdrozenie w ramach projektu.

11. Wykaz finalnych materiatéw

Lp. Nazwa pliku / materiatu Format Przeznaczenie Uwagi
1 Scenografia_Al_ZHH_01 JPG / materiat plik finalny
PNG scenograficzny

/ tto wizualne
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2 Scenografia_Al_ZHH_02 JPG / materiat plik finalny
PNG scenograficzny
/ tto wizualne

3 Scenografia_Al_ZHH_03 JPG / materiat plik finalny
PNG scenograficzny
/ tto wizualne

4 Moodboard_ZHH_scenografia_Al PDF / zestawienie dokumentac;j
JPG kierunkow a procesu
stylistycznych

5 Dokumentacja_screeny_Al JPG / zrzuty ekranu z dokumentacj
PNG / procesu pracy a wskaznika

PDF
6 Raport_wdrozenie_scenografii_Al PDF raport opisujgcy dokumentacj
wdrozenie a wskaznika
7 Dokumentacja_techniczna_scenografia PDF dokumentacja dokumentac;j
_Al techniczna a wskaznika

Nazwy plikdbw mogg zostaé¢ dostosowane do faktycznego uktadu folderéw projektowych.
Kluczowe jest zachowanie przejrzystosci i mozliwosci powigzania plikéw z
dokumentowanym dziataniem.

12. Podsumowanie techniczne

Wirtualna scenografia do musicalu ,Zombie Harmony High” zostata przygotowana w
procesie tgczgcym narzedzia generatywne Al, selekcje tworczg, edycje graficzng i adaptacije
do potrzeb scenicznych. Materiaty zostaty opracowane w formie cyfrowej, przetestowane,
uporzgdkowane i zarchiwizowane.

Wdrozenie potwierdza praktyczne wykorzystanie narzedzi Al w produkcji teatralnej oraz
stanowi dokumentowany rezultat innowacyjny projektu. Przygotowana dokumentacja
umozliwia weryfikacje sposobu realizacji dziatania oraz dalsze wykorzystanie zdobytych
doswiadczeh w kolejnych przedsiewzieciach Fundacji Dobra Historia.

Zastosowanie scenografii cyfrowej pozwolito poszerzy¢ warstwe wizualng spektakliu,
ograniczy¢ potrzebe tworzenia dodatkowych fizycznych elementéw scenograficznych oraz
rozwing¢ kompetencje zespotu w zakresie projektowania i wdrazania rozwigzanh cyfrowych w
teatrze.
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