Opis funkcjonalnosci aplikacji mobilnej

»Zombie Harmony High”

Przedsiewzigcie: ,Zombie Harmony High — musical, aplikacja, wirtualna scenografia,
szkolenia”

Whioskodawca / organizator: Fundacja Dobra Historia

Numer wniosku: 1656/KPO. GRANTY 2025

Umowa: nr 550/KPO. GRANTY/NIMiT/2025

Nazwa dziatania: Przygotowanie i publikacja aplikacji mobilnej poszerzajgcej swiat
spektaklu

Data opracowania opisu: 28.02.2026

Dokument dotyczy aplikacji przygotowanej w ramach przedsiewziecia ,Zombie Harmony
High — musical, aplikacja, wirtualna scenografia, szkolenia”, objetego wsparciem ze srodkéw
KPO, Inwestycja A2.5.1, na podstawie Umowy nr 550/KPO. GRANTY/NIMiT/2025 zawartej z
Narodowym Instytutem Muzyki i Tanca.
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1. Cel aplikaciji

Aplikacja mobilna ,Zombie Harmony High” zostata przygotowana jako cyfrowe rozszerzenie
Swiata spektaklu muzycznego realizowanego w ramach przedsiewziecia ,Zombie Harmony
High — musical, aplikacja, wirtualna scenografia, szkolenia”.

Celem aplikacji jest poszerzenie doswiadczenia odbiorcy poza sam udziat w spektaklu.
Aplikacja umozliwia uzytkownikom zapoznanie sie z dodatkowymi materiatami dotyczgcymi
przedstawienia, jego tworcéw, obsady, warstwy wizualnej, muzycznej oraz Swiata
przedstawionego. Dzieki temu odbiorca moze lepiej zrozumie¢ kontekst spektaklu, wroci¢ do
wybranych elementéw po wydarzeniu oraz samodzielnie eksplorowa¢ materiaty powigzane z
projektem.

Aplikacja petni funkcje informacyjng, edukacyjng, promocyjng i popularyzatorskg. Stanowi
réwniez trwaly rezultat cyfrowy projektu, mozliwy do wykorzystania po zakohczeniu pokazéw
scenicznych.

2. Charakter aplikaciji

Aplikacja ma charakter multimedialny i narracyjny. Nie jest wylacznie programem spektakiu
przeniesionym do formy cyfrowej, lecz dodatkowg przestrzenia kontaktu z projektem.
Zawiera materialy, ktére uzupetniajg odbiér musicalu i pozwalajg uzytkownikowi wejs¢
gtebiej w swiat ,Zombie Harmony High”.

Aplikacja tgczy kilka typéw tresci:

informacje o aktorach,

informacje o tworcach i realizatorach,

materiaty zdjeciowe,

materiaty dotyczgce scenografii,

materiaty muzyczne,

mozliwo$¢ odstuchania sciezek muzycznych,

informacje fabularne dotyczgce $wiata spektaklu,

tresci dotyczgce prehistorii Swiata zombie,

materiaty promocyjne i dokumentacyjne zwigzane z projektem.

Dzieki takiej strukturze aplikacja wspiera zarowno widzéw spektaklu, jak i osoby
zainteresowane procesem tworczym, muzyka, scenografia oraz koncepcjg sSwiata
przedstawionego.

3. Grupa odbiorcow
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Aplikacja zostata przygotowana z myslg o roznych grupach uzytkownikow:

widzach spektaklu, ktérzy chcg wrécié do materiatéw po obejrzeniu musicalu;
osobach zainteresowanych swiatem przedstawionym, fabutg i postaciami;
odbiorcach dziatan online, ktérzy poznajg projekt w formie cyfrowej;

uczestnikach dziatan edukacyjnych, ktérzy chcg zobaczy¢ przyktad wykorzystania
narzedzi cyfrowych w teatrze;

osobach zainteresowanych muzyka i warstwa wizualng spektaklu;

6. partnerach, instytucjach i odbiorcach branzowych, dla ktérych aplikacja moze
by¢ przyktadem rozszerzenia projektu teatralnego o komponent cyfrowy.

o=

o

Aplikacja zwieksza dostepnosc¢ i trwatos¢ projektu, poniewaz pozwala odbiorcy korzystac z
wybranych tresci niezaleznie od terminu pokazéw stacjonarnych.

4. Gléwne funkcjonalnosci aplikaciji

4.1. Strona gtéwna / ekran startowy

Aplikacja posiada ekran startowy wprowadzajgcy uzytkownika w Swiat ,Zombie Harmony
High”. Petni on funkcje gtdwnego punktu dostepu do poszczegdinych sekcji aplikacii.

Z poziomu ekranu gtéwnego uzytkownik moze przejs¢ do materiatow dotyczacych spektaklu,
aktorow, tworcow, galerii zdje¢, scenografii, muzyki oraz informacji o $wiecie
przedstawionym.

Ekran startowy porzadkuje tresci i utatwia nawigacje po aplikacji.

4.2. Sekcja ,,0 spektakiu”

Sekcja ,O spektaklu” zawiera podstawowe informacje o musicalu ,Zombie Harmony High”.
Jej celem jest przedstawienie uzytkownikowi zatozen projektu, tematyki spektaklu oraz jego
charakteru.

Sekcja moze obejmowac:

krotki opis musicalu,

informacje o gtéwnych motywach spektaklu,

opis $wiata ludzi i zombie,

wskazanie tematéw takich jak inno$¢, akceptacja, wykluczenie, wspolnota i potrzeba
przynaleznosci,

e informacje o potgczeniu formy musicalowej z komponentem cyfrowym i wizualnym.

Dzieki tej sekcji uzytkownik otrzymuje podstawowy kontekst pozwalajacy lepiej zrozumiec
pozostate materiaty w aplikaciji.
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4.3. Sekcja ,,Aktorzy”

Sekcja ,Aktorzy” prezentuje osoby wystepujgce w spektakiu. Funkcja ta pozwala odbiorcom
pozna¢ obsade musicalu oraz przypisaé poszczegdlne role do wykonawcow.

Sekcja moze zawierac:

imie i nazwisko aktora / aktorki,

zdjecie,

nazwe postaci lub funkcje w spektaklu,

krétka note biograficzng,

informacje o udziale w projekcie,

ewentualne ciekawostki dotyczgce postaci lub pracy nad spektaklem.

Funkcjonalno$¢ ta wzmacnia relacje miedzy widzem a zespotem aktorskim. Pozwala takze
utrwali¢ informacje, ktére w tradycyjnej formie mogtyby znalez¢ sie w programie spektaklu.

4.4. Sekcja ,,Tworcy i realizatorzy”

Sekcja ,Twércy i realizatorzy” zawiera informacje o osobach odpowiedzialnych za
przygotowanie musicalu oraz jego komponentéw artystycznych, technicznych i cyfrowych.

Sekcja moze obejmowac informacje o:

rezyserii,

scenariuszu,

muzyce,

choreografii,

scenografii,

kostiumach,

charakteryzaciji,

oprawie wizualnej,

dziataniach cyfrowych,
produkcji i koordynaciji projektu.

Celem tej sekcji jest pokazanie zespotowego charakteru przedsiewziecia i podkreslenie
pracy osob odpowiedzialnych za rézne elementy spektaklu. Aplikacja petni tu funkcje
cyfrowego programu oraz dokumentac;ji twércéw projektu.

4.5. Sekcja ,,Galeria zdje¢”

Aplikacja zawiera galerie zdje¢ dokumentujgcg spektakl, proces przygotowanh, wybrane
elementy scenografii, kostiumoéw, masek i atmosfere projektu.

Galeria moze obejmowac:

e zdjecia promocyijne,
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zdjecia z préb,

zdjecia z pokazéw,

zdjecia aktorow,

zdjecia masek i charakteryzaciji,
zdjecia scenografii,

materiaty zza kulis.

Funkcja galerii pozwala uzytkownikom wréci¢ do wizualnej strony projektu i utatwia odbiér
spektaklu osobom, ktére nie uczestniczyty w wydarzeniu stacjonarnie. Galeria wspiera
réwniez dokumentacyjny i promocyjny charakter aplikacji.

4.6. Sekcja ,,Scenografia”

Sekcja ,Scenografia” prezentuje wybrane materiaty dotyczace warstwy wizualnej musicalu.
Moze obejmowacé elementy wirtualnej scenografii, grafiki koncepcyjne, zdjecia sceniczne
oraz opisy zastosowanych rozwigzan.

Sekcja ta pokazuje, w jaki sposdéb budowano $wiat przedstawiony spektaklu przy
wykorzystaniu narzedzi cyfrowych i rozwigzan wizualnych. Moze zawierac:

przyktadowe grafiki scenograficzne,

zdjecia scenografii,

materialy zwigzane z wirtualng scenografig generowang narzedziami Al
krétkie opisy koncepcji wizualnej,

informacje o tym, jak scenografia wspierata narracje spektaklu.

Funkcjonalno$¢ ta ma znaczenie edukacyjne i dokumentacyjne. Pokazuje odbiorcom, ze
warstwa wizualna spektaklu byta swiadomie zaprojektowanym elementem sSwiata ,Zombie
Harmony High”.

4.7. Sekcja ,,Muzyka”

Sekcja ,Muzyka” umozliwia uzytkownikom zapoznanie si¢ z warstwg muzyczng musicalu.
Aplikacja zawiera mozliwos¢ odstuchania Sciezek muzycznych powigzanych ze spektaklem.

Funkcjonalnos$¢ ta pozwala:

odstuchaé wybrane utwory lub fragmenty muzyczne,

wroci¢ do muzyki po obejrzeniu spektaklu,

lepiej poznac¢ klimat musicalu,

utrwali¢ najwazniejsze motywy muzyczne,

pokaza¢ muzyke jako jeden z gtéwnych elementéw narracji.

Sekcja muzyczna zwieksza trwato$¢ projektu, poniewaz umozliwia dalszy kontakt z
materiatami artystycznymi po zakonczeniu pokazow. Jest takze wazna dla odbiorcow, ktorzy
chca pogtebi¢ swoje doswiadczenie musicalu i wréci¢ do jego atmosfery poza salg teatralng.
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4.8. Sekcja ,,.Swiat Zombie Harmony High”

Jedng z najwazniejszych funkcji aplikacji jest poszerzanie swiata przedstawionego. Sekcja
dotyczgca $wiata ,Zombie Harmony High” zawiera dodatkowe informacje fabularne, ktére
rozwijajg kontekst spektaklu.

Uzytkownik moze dowiedzie¢ sie wiecej o:

e zasadach funkcjonowania swiata ludzi i zombie,

e relacjach miedzy grupami,

e historii przedstawionego uniwersum,

e spotecznych napieciach obecnych w Swiecie spektakliu,

e znaczeniu szkoly jako przestrzeni spotkania roznych postaci,
e tematach innosci, akceptacji i przynaleznosci.

Sekcja ta dziata jak cyfrowe rozszerzenie narracji. Pozwala odbiorcy wejs¢ gtebiej w Swiat
spektaklu i lepiej zrozumie¢ jego spoteczne oraz symboliczne znaczenia.

4.9. Sekcja ,,Prehistoria Swiata zombie”

Aplikacja zawiera tresci dotyczace prehistorii Swiata zombie, czyli informacji wykraczajgcych
poza bezposrednig akcje sceniczng. Ta sekcja pozwala uzytkownikowi pozna¢ tto fabularne,
geneze swiata przedstawionego oraz wydarzenia, ktére uksztattowaty rzeczywistos$c
musicalu.

Sekcja moze zawierac:

krotkie teksty fabularne,

opisy wydarzen poprzedzajgcych akcje spektaklu,
informacje o relacjach miedzy ludZzmi i zombie,
elementy mitologii Swiata przedstawionego,
ciekawostki poszerzajgce odbiér musicalu.

Funkcjonalnos¢ ta wzmacnia narracyjny charakter aplikacji i sprawia, ze projekt nie kohczy
sie na spektaklu, ale funkcjonuje jako szersze uniwersum artystyczne.

4.10. Sekcja informacyjna o projekcie

Aplikacja zawiera rowniez informacje o przedsiewzieciu, organizatorze oraz kontekscie
realizacji projektu.

Sekcja ta moze obejmowac:

nazwe przedsiewziecia,
nazwe organizatora,
informacje o realizacji projektu przez Fundacje Dobra Historia,

[ J
[ J
[ J
e informacje o wsparciu ze srodkéw KPO,

/\ ELR:K'OWY Rzeczpospolita SFinlaJn§ovI\E/ane pr'ziz " x =
— Polska il BVEO P =IBka a0
=-—_- ODBUDOWY NextGenerationEU x*



e oOznhaczenia wymagane dla projektu,
e podstawowe informacje kontaktowe lub odsytacze do strony organizatora.

Funkcja ta zapewnia przejrzysto$¢ informacji o projekcie i jest zgodna z charakterem
aplikacji jako materiatu elektronicznego powstatego w ramach przedsiewziecia.

5. Funkcje uzytkowe aplikaciji

Aplikacja zostata zaprojektowana jako proste i intuicyjne narzedzie umozliwiajgce
przegladanie tresci zwigzanych ze spektaklem. Jej najwazniejsze funkcje uzytkowe to:

1. nawigacja po sekcjach tematycznych — uzytkownik moze przechodzi¢ miedzy
obszarami dotyczgcymi spektaklu, aktoréw, twércdw, muzyki, scenografii i Swiata
przedstawionego;

2. przegladanie tresci tekstowych — aplikacja umozliwia zapoznanie sie z opisami,
notami i informacjami fabularnymi;

3. przegladanie zdje¢ i materiatéw wizualnych — uzytkownik moze ogladac galerie i
materiaty dotyczace scenografii;

4. odstuch muzyki — aplikacja umozliwia odtworzenie wybranych $ciezek
muzycznych;

5. poznawanie swiata spektaklu — aplikacja zawiera treci rozszerzajgce narracje
musicalu;

6. dostep do informacji o projekcie — aplikacja prezentuje informacje o
przedsiewzieciu, organizatorze i twoércach;

7. utrwalanie rezultatow projektu — aplikacja pozostaje cyfrowym nosnikiem

materiatéw po zakonczeniu wydarzen scenicznych.

6. Znaczenie aplikacji dla projektu

Aplikacja ,Zombie Harmony High” stanowi jeden z cyfrowych rezultatéw przedsiewziecia. Jej
znaczenie dla projektu mozna opisaé w kilku obszarach.

6.1. Znaczenie artystyczne
Aplikacja rozwija swiat spektaklu i pozwala odbiorcom poznac¢ elementy, ktdre nie muszg

by¢ w catosci wypowiedziane na scenie. Dzieki niej musical zyskuje dodatkowg warstwe
narracyjng i wizualna.

6.2. Znaczenie edukacyjne
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Aplikacja pokazuje przyktad wykorzystania narzedzi cyfrowych w teatrze. Moze by¢
traktowana jako materiat edukacyjny dla oséb zainteresowanych tworzeniem projektow
taczacych sztuke sceniczng, multimedia i technologie cyfrowe.

6.3. Znaczenie promocyjne

Aplikacja moze pehi¢ funkcje promocyjng, poniewaz prezentuje spektakl, jego tworcow,
aktorow, zdjecia, muzyke i sSwiat przedstawiony. Ufatwia komunikacje z odbiorcami i
wzmacnia rozpoznawalno$¢ projektu.

6.4. Znaczenie dokumentacyjne

Aplikacja gromadzi w jednym miejscu materiaty zwigzane ze spektaklem. Dzieki temu
stanowi cyfrowg dokumentacje wybranych efektéw projektu: obsady, twoércéw, zdjec,
scenografii, muzyki i fabularnego tta swiata zombie.

6.5. Znaczenie dla trwatosci rezultatow

Aplikacja moze by¢ wykorzystywana po zakonczeniu realizacji projektu. Pozwala utrzymac
dostep do materiatow i zwieksza trwato$¢ rezultatéw, poniewaz wybrane tresci pozostajg
dostepne w formie cyfrowe;.

7. Dostepnosc¢ i czytelnosé

Aplikacja zostata przygotowana jako materiat cyfrowy, ktdérego celem jest mozliwie proste i
czytelne udostepnienie tresci odbiorcom. Struktura aplikacji zostata podzielona na sekcje
tematyczne, dzieki czemu uzytkownik moze szybko odnalez¢ interesujgce go materiaty.

Przejrzysty podziat tresci utatwia korzystanie z aplikacji osobom, ktére chcg zapozna¢ sie
tylko z wybranym obszarem, np. muzyka, aktorami, zdjeciami lub prehistorig Swiata zombie.

Zastosowanie formy cyfrowej zwieksza dostepnosc¢ projektu, poniewaz materiaty mogg by¢
przegladane poza miejscem i czasem pokazéw stacjonarnych.

8. Podsumowanie

Aplikacja ,Zombie Harmony High” zostata przygotowana jako cyfrowe rozszerzenie Swiata
spektaklu. Umozliwia uzytkownikom zapoznanie sie z informacjami o aktorach, twércach,
zdjeciami, scenografig, muzykg oraz dodatkowymi tresciami fabularnymi dotyczgcymi
prehistorii Swiata zombie.
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Aplikacja wzmacnia artystyczny, edukacyjny i promocyjny wymiar projektu. Pozwala
odbiorcom pogtebi¢ doswiadczenie spektaklu, wrdci¢ do jego materiatdw po wydarzeniu oraz
poznaé¢ elementy Swiata przedstawionego, ktére rozszerzajg narracje musicalu.

Dziatanie spetnia funkcje cyfrowego materiatu elektronicznego powstatego w ramach
przedsiewziecia oraz wspiera trwatos¢ rezultatéw projektu.
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