Opis procesu

Przygotowanie masek scenicznych z wykorzystaniem
skanowania i druku 3D z PLA/PLA+

Przedsiewzigcie: ,Zombie Harmony High — musical, aplikacja, wirtualna scenografia,
szkolenia”

Whioskodawca / organizator: Fundacja Dobra Historia

Numer wniosku: 1656/KPO. GRANTY 2025

Umowa: nr 550/KPO. GRANTY/NIMiT/2025

Nazwa dziatania: Wdrozenie i wykorzystanie druku 3D masek scenicznych z PLA/PLA+
Data opracowania opisu: 21.02.2026

Opis procesu dotyczy dziatania zrealizowanego w ramach przedsiewziecia ,Zombie
Harmony High — musical, aplikacja, wirtualna scenografia, szkolenia”, objetego wsparciem
ze srodkow KPO, Inwestycja A2.5.1, na podstawie Umowy nr 550/KPO.
GRANTY/NIMiT/2025 zawartej z Narodowym Instytutem Muzyki i Tahca.
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1. Cel procesu

Proces przygotowania masek scenicznych zostat zrealizowany w celu stworzenia elementow
charakteryzacyjno-scenograficznych do musicalu ,Zombie Harmony High”. Maski miaty
wspiera¢ wizualng strone spektaklu, podkresla¢ obecnos$¢ postaci zombie oraz budowac
charakterystyczny swiat przedstawienia.

Zastosowanie skanowania i druku 3D pozwolito potgczy¢ technologie cyfrowg z tradycyjna
pracg teatralng. Dzieki temu mozliwe byto przygotowanie masek dopasowanych do aktoréw,
a nastepnie ich artystyczne wykohczenie przez charakteryzatora.

Proces zostat zaplanowany jako dziatanie innowacyjne i praktyczne, pokazujgce mozliwosc
wykorzystania technologii 3D w teatrze, szczegdlnie przy tworzeniu masek, rekwizytow,
elementéw kostiuméw i charakteryzacii.

2. Etap 1 — skany 3D twarzy aktoréw

Pierwszym etapem byto wykonanie skanow 3D twarzy aktoréw. Skany stanowity cyfrowg
baze do przygotowania masek. Dzieki nim mozliwe bylo uwzglednienie indywidualnych
ksztaltéw twarzy oraz lepsze dopasowanie projektowanych elementéw do konkretnych oséb.

Wykonanie skandéw pozwolito ograniczy¢ liczbe recznych pomiaréw oraz zmniejszy¢ ryzyko
niedopasowania masek. Zamiast tworzy¢ uniwersalne formy, proces umozliwit
przygotowanie masek odpowiadajgcych rzeczywistym proporcjom aktorow.

Na tym etapie powstaty cyfrowe modele bazowe, ktére wykorzystano jako punkt odniesienia
przy projektowaniu masek. Skany nie byty celem samym w sobie, lecz narzedziem
pomocniczym w procesie tworzenia elementdéw scenicznych.

3. Etap 2 — opracowanie projektéw masek

Na podstawie skandw przygotowano projekty masek. Projektowanie obejmowato potgczenie
funkcji praktycznej i artystycznej. Maska musiata pasowaé do aktora, ale jednoczesnie petnic¢
role sceniczng: wzmacniac charakter postaci, wpisywac sie w estetyke zombie i by¢ czytelna
dla widza.

Podczas projektowania uwzgledniono nastepujgce zatozenia:

1. maski powinny by¢ dopasowane do twarzy aktoréw,

2. forma masek powinna odpowiada¢ estetyce musicalu,

3. maski powinny by¢ mozliwe do wydrukowania w technologii 3D,
4. Kkonstrukcja powinna by¢ mozliwie lekka,
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5. maski powinny pozwala¢ na dalsze opracowanie przez charakteryzatora,
6. finalny wyglad powinien by¢ sceniczny, wyrazisty i zgodny z charakterem spektaklu,
7. maski powinny nadawac sie do wykorzystania podczas préb i pokazow.

Projekty przygotowano w formie cyfrowej. Nastepnie zostaty one sprawdzone i dostosowane
do procesu druku 3D.

4. Etap 3 — przygotowanie plikéw do druku

Po opracowaniu projektow masek przygotowano pliki do druku 3D. Modele zostaty
sprawdzone pod wzgledem technicznym, aby mogty zostaC poprawnie wydrukowane. Na
tym etapie istotne bylo odpowiednie przygotowanie bryly, skali, utozenia modelu oraz
ustawien wydruku.

Przygotowanie do druku obejmowato:

sprawdzenie modelu 3D,

dostosowanie skali do wymiaréw aktora,

przygotowanie modelu do wydruku,

okreslenie sposobu utozenia elementu,

przygotowanie materiatu do druku,

weryfikacje, czy model moze zostaé¢ poddany pézniejszej obrdbce.

Proces przygotowania plikow byt istotny, poniewaz od jego poprawnosci zalezata jako$é
wydruku oraz pozniejsza mozliwos¢ wygodnego uzycia maski.

5. Etap 4 — druk 3D masek z PLA/PLA+

Kolejnym etapem byt druk masek z wykorzystaniem materiatow PLA/PLA+. Technologia
druku 3D umozliwita przeksztatcenie projektow cyfrowych w fizyczne elementy sceniczne.

PLA/PLA+ zostaly zastosowane jako materialy pozwalajgce na przygotowanie lekkich,
precyzyjnych i mozliwych do dalszej obrobki wydrukéow. Wydrukowane maski stanowity
podstawe do dalszych prac charakteryzatorskich.

Podczas druku zwracano uwage na:

poprawnos¢ odwzorowania ksztattu,

stabilnos¢ elementu,

czytelnosc¢ formy,

mozliwos¢ pbdzniejszego opracowania powierzchni,
ograniczenie nadmiarowego zuzycia materiatu,
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e przygotowanie elementéw do dalszego wykonhczenia.

Druk 3D byt kluczowym etapem wdrozenia, poniewaz pozwolit wytworzy¢é maski bez
koniecznosci recznego rzezbienia kazdej formy od podstaw. Dzieki temu proces byt bardziej
powtarzalny, a cyfrowe modele mogly zostaé zachowane na potrzeby archiwizacji lub
ewentualnych korekt.

6. Etap 5 — oczyszczenie i przygotowanie wydrukéw

Po zakonczeniu druku maski zostaty oczyszczone i przygotowane do dalszego opracowania.
Sprawdzono jakos¢ wydrukéw, usunieto elementy techniczne zwigzane z procesem druku
oraz przygotowano powierzchnie masek do pracy charakteryzatorskiej.

Ten etap miat znaczenie praktyczne, poniewaz wydruk 3D rzadko jest finalnym obiektem
scenicznym bez dodatkowej obrobki. Maska po wydruku wymaga sprawdzenia,
wygtadzenia, dopasowania i przygotowania do dalszego wykonczenia.

W ramach przygotowania wydrukéw wykonano dziatania takie jak:

ocena jakosci wydruku,

usuniecie ewentualnych podpér lub nadmiarowych elementow,
sprawdzenie krawedzi,

przygotowanie powierzchni do malowania lub fakturowania,
wstepne dopasowanie do aktora,

sprawdzenie stabilnosci i wygody uzytkowania.

7. Etap 6 — opracowanie charakteryzatorskie

Nastepnie maski zostaty przekazane do opracowania charakteryzatorskiego.
Charakteryzator nadat im finalny wyglad sceniczny, dostosowany do estetyki spektaklu oraz
charakteru postaci.

Opracowanie charakteryzatorskie mogto obejmowac:

malowanie,

cieniowanie,

naktadanie faktur,

dodanie detali,

postarzenie lub znieksztatcenie powierzchni,

podkreslenie cech zombie,

dopasowanie kolorystyki do kostiuméw i Swiatta scenicznego,
upiekszenie masek zgodnie z koncepcjg wizualng spektakliu.
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Ten etap byt szczegodlnie wazny, poniewaz sam wydruk 3D stanowit baze techniczng,
natomiast charakteryzacja nadawata maskom wyraz artystyczny. Potgczenie obu metod
pozwolito uzyskaé efekt sceniczny, ktérego nie zapewnitby sam model cyfrowy ani sam
surowy wydruk.

8. Etap 7 — dopasowanie do aktoréw i potrzeb
scenicznych

Gotowe maski zostalty sprawdzone pod katem uzycia przez aktorow. Weryfikowano ich
wyglad, wygode, stabilno$¢ oraz przydatnos¢ w ruchu scenicznym. Uwzgledniano takze to,
jak maski prezentujg sie z perspektywy widowni oraz w zestawieniu ze swiattem, kostiumem
i pozostatymi elementami scenografii.

Na tym etapie mozliwe bylo wprowadzenie drobnych korekt, np. w zakresie mocowania,
krawedzi, kolorystyki lub detali. Celem byto zapewnienie, aby maski byty nie tylko efektowne,
ale takze praktyczne podczas prob i pokazow.

9. Etap 8 — wykorzystanie masek w spektakliu

Finalne maski zostaty wykorzystane jako element sceniczny musicalu ,Zombie Harmony
High”. Wspieraty one charakter postaci, budowaly estetyke swiata zombie oraz wzmacniaty
wizualng rozpoznawalnosc¢ spektaklu.

Maski petnity funkcije:

charakteryzacyjna,
scenograficzna,
symboliczng,
wizualna,
narracyjna.

Dzigki nim mozliwe bylo wyrazniejsze zbudowanie $wiata przedstawionego oraz
podkredlenie tematéw obecnych w spektaklu: innoéci, przynaleznosci, akceptaciji,
przekraczania stereotypéw i funkcjonowania w grupie.

10. Efekty procesu

Proces przygotowania masek przynidst nastepujgce efekty:
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1. powstaty maski sceniczne wykonane z wykorzystaniem druku 3D,

2. wykorzystano skany 3D twarzy aktorow do przygotowania dopasowanych projektow,

3. zastosowano materiaty PLA/PLA+,

4. potaczono technologie cyfrowg z tradycyjng charakteryzacja,

5. rozwinieto kompetencje zespotu w zakresie produkcji elementdéw scenicznych z
uzyciem druku 3D,

6. przygotowano dokumentacje procesu,

7. stworzono modele i doswiadczenia mozliwe do wykorzystania w kolejnych
projektach,

ograniczono koniecznosc¢ tworzenia masek wytgcznie metodami recznymi,

9. uzyskano wyrazisty efekt wizualny wspierajgcy spektakl.

©

11. Znaczenie procesu dla projektu

Proces przygotowania masek miat znaczenie dla kilku obszaréw projektu.

11.1. Znaczenie artystyczne

Maski wzmacniaty swiat przedstawiony i pomagaty w budowaniu charakteru postaci zombie.
Dzieki nim spektakl zyskat dodatkowy, rozpoznawalny element wizualny.

11.2. Znaczenie technologiczne

W projekcie wdrozono praktyczne wykorzystanie skanowania i druku 3D w produkciji
teatralnej. Proces pokazat, Zze technologia 3D moze wspiera¢ przygotowanie masek,
rekwizytow i elementow charakteryzacyjnych.

11.3. Znaczenie organizacyjne

Dzieki cyfrowym modelom mozliwe bylo uporzadkowanie procesu produkcyjnego,
archiwizacja projektow i potencjalne ponowne wykorzystanie plikow w przysztosci.

11.4. Znaczenie edukacyjne

Dziatanie moze stanowi¢ przyktad dla kolejnych projektow i szkolen dotyczgcych
wykorzystania technologii cyfrowych w teatrze. Proces pokazuje, jak potgczy¢ narzedzia 3D,
prace projektowg i tradycyjne metody charakteryzacji.

11.5. Znaczenie proekologiczne

Druk 3D pozwala na bardziej precyzyjne wykorzystanie materialu i ograniczenie
nadmiarowego prototypowania. Zastosowanie PLA/PLA+ oraz cyfrowych modeli wspiera
racjonalniejsze podejscie do produkcji elementéw scenicznych.
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12. Podsumowanie procesu

Proces przygotowania masek scenicznych z wykorzystaniem skanowania i druku 3D z
PLA/PLA+ zostat przeprowadzony jako element realizacji musicalu ,Zombie Harmony High”.
Obejmowat wykonanie skandw 3D twarzy aktoréw, opracowanie projektow masek,
przygotowanie plikbw do druku, wydruk masek, ich oczyszczenie, opracowanie
charakteryzatorskie i wykorzystanie sceniczne.

Dziatanie potwierdza wdrozenie technologii 3D w praktyce teatralnej oraz pokazuje
mozliwo$¢ fgczenia rozwigzan cyfrowych z klasycznymi metodami pracy scenicznej. Dzieki
temu projekt uzyskat trwaty rezultat w postaci gotowych masek, dokumentacji procesu oraz
kompetencji mozliwych do wykorzystania w kolejnych dziataniach Fundaciji Dobra Historia.
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