Raport produkcyjny

Wdrozenie i wykorzystanie druku 3D masek
scenicznych z PLA/PLA+

Przedsiewziecie: ,Zombie Harmony High — musical, aplikacja, wirtualna scenografia,
szkolenia”

Whioskodawca / organizator: Fundacja Dobra Historia

Numer wniosku: 1656/KPO. GRANTY 2025

Umowa: nr 550/KPO. GRANTY/NIMiT/2025

Data opracowania raportu: 20.02.2026

Dziatanie zrealizowano w ramach przedsiewziecia ,Zombie Harmony High — musical,
aplikacja, wirtualna scenografia, szkolenia”, objetego wsparciem ze s$rodkéow KPO,
Inwestycja A2.5.1, na podstawie Umowy nr 550/KPO. GRANTY/NIMiT/2025 zawartej z
Narodowym Instytutem Muzyki i Tanca.
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1. Cel dziatania

Celem dziatania byto wdrozenie druku 3D do procesu przygotowania masek scenicznych
wykorzystywanych w musicalu ,Zombie Harmony High”. Maski stanowity element
charakteryzacyjno-scenograficzny spektaklu i wspieraty budowe Swiata przedstawionego, w
ktérym pojawiajg sie postacie zombie oraz motyw innosci, akceptacji i funkcjonowania w
spotecznosci.

Zastosowanie druku 3D pozwolito przygotowa¢ maski dopasowane do aktorow,
zaprojektowane indywidualnie na podstawie skandéw 3D twarzy. Dzigki temu maski mogty
petni¢ funkcje sceniczng, charakteryzacyjng i wizualng, a jednoczesnie by¢ Izejsze i bardziej
precyzyjne niz elementy wykonywane wytgcznie tradycyjnymi metodami.

Dziatanie miato rowniez charakter rozwojowy dla zespotu Fundacji Dobra Historia, poniewaz
pozwolito wdrozy¢ technologie druku 3D w praktyce teatralnej oraz sprawdzi¢ jej
przydatnosé przy tworzeniu rekwizytow, masek i elementéw scenograficznych.

2. Zakres produkciji

W ramach dziatania wykonano proces przygotowania masek scenicznych obejmujgcy:

1. wykonanie skandéw 3D twarzy aktoréw,

2. przygotowanie cyfrowych modeli bazowych,

3. opracowanie projektow masek dopasowanych do aktoréw,
4. przygotowanie plikow do druku 3D,

5. wydruk masek z wykorzystaniem materiatow PLA/PLA+,

6. oczyszczenie i przygotowanie wydrukow,

7. opracowanie charakteryzatorskie i estetyczne masek,

8. dopasowanie masek do potrzeb scenicznych,

9. wykorzystanie masek jako elementu spektaklu,

10. przygotowanie dokumentaciji produkcyjne;j i fotograficznej.

Proces tgczyt rozwigzania cyfrowe i manualne. Technologia 3D zostata wykorzystana do
stworzenia precyzyjnej bazy masek, natomiast koncowy efekt sceniczny zostat uzyskany
dzieki pracy charakteryzatorskiej, obejmujgcej wykonczenie, malowanie, fakturowanie i
upiekszenie masek.

3. Opis produkciji

3.1. Skanowanie 3D aktorow
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Pierwszym etapem byto wykonanie skanéw 3D twarzy aktorow, dla ktérych przygotowywano
maski. Skanowanie pozwolito uzyskaé cyfrowy obraz ksztattu twarzy, proporcji i
podstawowych punktéw dopasowania.

Dzieki wykorzystaniu skandéw mozliwe byto projektowanie masek z uwzglednieniem
indywidualnych cech uzytkownikow, takich jak szerokos$¢ twarzy, linia nosa, policzki, czoto i
ogolna bryta twarzy. Miato to znaczenie zaréwno estetyczne, jak i praktyczne, poniewaz
maska sceniczna powinna by¢ mozliwie wygodna, stabilna i bezpieczna w uzyciu.

Skany potraktowano jako materiat roboczy stuzgcy wytgcznie do przygotowania masek na
potrzeby spektakliu.

3.2. Projektowanie masek

Na podstawie skanéw 3D przygotowano projekty masek. Projekty uwzgledniaty funkcje
sceniczng masek, charakter spektaklu oraz estetyke Swiata zombie. Maski miaty wzmacniac
charakter postaci, ale jednoczes$nie umozliwiaé aktorom swobodne funkcjonowanie na
scenie.

Podczas projektowania brano pod uwage:

dopasowanie do twarzy aktora,

czytelnosc formy z perspektywy widowni,

lekkosc¢ konstrukciji,

mozliwo$¢ zatozenia i zdjecia maski,
bezpieczenstwo uzytkowania,

mozliwo$¢ pbdzniejszej obrébki charakteryzatorskiej,
zgodnos¢ z estetykg spektaklu,

trwatos¢ podczas préb i pokazéw.

Projekty zostaly przygotowane w formie cyfrowej, a nastepnie dostosowane do technologii
druku 3D.

3.3. Przygotowanie do druku

Po opracowaniu projektdw masek przygotowano pliki produkcyjne. Modele zostaty
sprawdzone pod katem mozliwosci wydruku, a nastepnie przygotowane do druku 3D.
Proces obejmowat m.in. sprawdzenie bryty modelu, dostosowanie skali, utozenie modelu do
wydruku oraz przygotowanie ustawien technicznych.

Na tym etapie zwracano uwage na to, aby maski byly odpowiednio lekkie, a jednoczes$nie
wystarczajgco stabilne do uzycia scenicznego. Zaktadano, ze wydruk 3D stanowi baze,
ktéra nastepnie zostanie wykonczona i dopracowana przez charakteryzatora.

3.4. Druk 3D z PLA/PLA+
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Maski zostaty wydrukowane z wykorzystaniem materiatow PLA/PLA+. Materiaty te sg czesto
stosowane w druku 3D ze wzgledu na ich dostepnosé, mozliwos¢ uzyskania precyzyjnych
ksztattow oraz przydatnos¢ w tworzeniu prototypow, elementéw dekoracyjnych, rekwizytéw i
elementéw scenograficznych.

Zastosowanie PLA/PLA+ pozwolito przygotowac fizyczne elementy masek na podstawie
projektow cyfrowych. Wydrukowane elementy stanowity baze do dalszego opracowania
charakteryzatorskiego.

Druk 3D umozliwit:

e wykonanie masek dopasowanych do konkretnych aktoréw,

e zachowanie powtarzalnosci i kontroli nad forma,

e szybsze przejscie od projektu cyfrowego do obiektu fizycznego,

e ograniczenie ilosci materiatdbw odpadowych w poréwnaniu z czescig tradycyjnych
metod prototypowania,

e archiwizacje modeli cyfrowych na potrzeby ewentualnych dalszych wydrukéw lub
korekt.

3.5. Obrébka i przygotowanie masek

Po zakonczeniu druku maski zostaty sprawdzone, oczyszczone i przygotowane do dalszej
pracy. Etap ten obejmowat weryfikacje jakosci wydruku, usuniecie elementéw technicznych
powstatych podczas druku oraz przygotowanie powierzchni do pracy charakteryzatorskiej.

Maski zostaty nastepnie przekazane do opracowania estetycznego. Charakteryzator nadat
im finalny wyglad sceniczny poprzez wykonczenie, malowanie, fakturowanie i uzupetnienie
detali. Dzieki temu wydruki 3D zyskaty charakter sceniczny i zostalty dostosowane do
stylistyki spektaklu.

3.6. Dopasowanie i wykorzystanie sceniczne

Gotowe maski zostaty dopasowane do potrzeb aktorow i spektaklu. Sprawdzono ich wyglad,
sposob uzycia, komfort noszenia oraz przydatno$é¢ podczas prob i pokazéw. W razie
potrzeby wprowadzano drobne korekty zwigzane z wygoda lub estetyka.

Maski zostaty wykorzystane jako element wizualny musicalu ,Zombie Harmony High”.
Wspieraty budowe Swiata przedstawionego i charakter postaci, wzmacniajgc
rozpoznawalnos¢ motywu zombie oraz atrakcyjnos$¢ wizualng spektaklu.

4. Rezultaty dzialania

W wyniku realizacji dziatania osiggnieto nastepujace rezultaty:
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Wdrozono technologie druku 3D do produkcji masek scenicznych.

Wykonano skany 3D twarzy aktoréw jako podstawe projektowania masek.
Przygotowano cyfrowe projekty masek dopasowane do aktorow.

Wydrukowano maski z materiatéw PLA/PLA+.

Opracowano maski charakteryzatorsko i estetycznie.

Wykorzystano maski jako element sceniczny musicalu ,Zombie Harmony High”.
Rozwinieto kompetencije zespotu w zakresie wykorzystania technologii 3D w teatrze.
Przygotowano dokumentacje procesu produkcyjnego.

Stworzono podstawe do dalszego wykorzystywania technologii 3D w kolejnych
projektach Fundaciji.

©®e NGO WDN =~

5. Znaczenie innowacyjne

Dziatanie miato charakter innowacyjny, poniewaz potaczyto tradycyjne techniki teatralne i
charakteryzatorskie z technologig skanowania oraz druku 3D. W produkcji scenicznej
zastosowano proces, w ktorym punktem wyjscia byly cyfrowe skany twarzy aktoréw,
nastepnie cyfrowe modele masek, a finalnie fizyczne wydruki opracowane przez
charakteryzatora.

Wdrozenie umozliwito przejscie od indywidualnego pomiaru i modelowania cyfrowego do
praktycznego uzycia masek na scenie. Takie rozwigzanie zwieksza precyzje, umozliwia
archiwizacje modeli oraz pozwala na powtarzalnos¢ Ilub modyfikacje elementéow w
przysztosci.

Technologia 3D zostata wykorzystana nie jako samodzielny efekt, ale jako narzedzie
wspierajgce proces teatralny: od projektowania postaci, przez przygotowanie elementéw
fizycznych, po finalng charakteryzacje sceniczng.

6. Znaczenie proekologiczne i organizacyjne

Wykorzystanie druku 3D =z materiatbw PLA/PLA+ wspieratlo bardziej racjonalne
gospodarowanie zasobami w procesie przygotowania masek. Druk 3D pozwala ograniczy¢
nadmiarowe prototypowanie oraz precyzyjnie wytwarzaé elementy zgodnie z
przygotowanym projektem.

Zastosowanie cyfrowych modeli umozliwia réwniez dalsze wykorzystanie efektow pracy.
Modele mogg byé¢ archiwizowane, modyfikowane i w razie potrzeby ponownie drukowane.
Ogranicza to koniecznos¢ rozpoczynania catego procesu od poczatku przy kolejnych
pokazach lub dziataniach edukacyjnych.
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Dziatanie miato takze znaczenie organizacyjne: wdrozenie procesu produkcji masek 3D
pozwolito zespotowi przetestowa¢ nowg metode pracy, ktérg mozna rozwija¢ w kolejnych
projektach teatralnych, edukacyjnych i scenograficznych.

7. Dokumentacja potwierdzajgca realizacje

Realizacje dziatania potwierdzajg nastepujgce materiaty:

1. niniejszy raport produkcyjny,

2. opis procesu przygotowania masek,

3. dokumentacja fotograficzna skanowania, projektowania, druku lub gotowych masek,
4. zdjecia masek po wydruku,

5. zdjecia masek po opracowaniu charakteryzatorskim,

6. zdjecia masek wykorzystanych w kontekscie spektaklu,

7. przyktadowe pliki modeli lub zrzuty ekranu projektéw 3D,

8. wykaz masek / elementow przygotowanych w ramach dziatania,

9. dokumentacja archiwizac;ji plikow cyfrowych,

10. ewentualne notatki techniczne dotyczgce druku i obrobki.

Z uwagi na to, ze skany 3D twarzy aktorow mogg zawiera¢ dane wrazliwe dotyczgce
wizerunku, do dokumentacji rozliczeniowej rekomenduje sie dotgczenie przede wszystkim
opisu procesu, zdje¢ masek i zrzutow ekranowych dokumentujgcych prace, bez
koniecznosci szerokiego udostepniania petnych plikow skandw twarzy.

8. Podsumowanie

Dziatanie polegajgce na wdrozeniu i wykorzystaniu druku 3D masek scenicznych z
PLA/PLA+ zostatlo zrealizowane zgodnie z zatozeniami projektu. Proces obejmowat
skanowanie 3D twarzy aktoréw, przygotowanie projektéw masek, druk z materiatow
PLA/PLA+ oraz finalne opracowanie charakteryzatorskie masek.

Wdrozenie pozwolito potaczy¢é cyfrowe metody projektowania z praktykg teatralng i
charakteryzatorskg. Maski zostaty wykorzystane jako element sceniczny musicalu ,Zombie
Harmony High”, wzmacniajgc $wiat przedstawiony i wizualng tozsamos¢ spektaklu.

Dziatanie spetnia wymogi wskaznika dotyczgcego wdrozenia i wykorzystania druku 3D
masek scenicznych z PLA/PLA+.
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