Dokumentacja techniczna videomappingu

Spektakl ,,Raport Pitata”

Przedsiewziecie: ,Raport Pitata” — spektakl, technologia, dziatania edukacyjne dla sektora
kultury

Whnioskodawca / organizator: Fundacja Dobra Historia

Numer wniosku: 3078/KPO. GRANTY 2025

Data opracowania dokumentacji: 28.02.2026

Dokumentacja dotyczy dziatania zrealizowanego w ramach przedsiewziecia ,Raport Pitata” —
spektakl, technologia, dziatania edukacyjne dla sektora kultury, objetego wsparciem ze
srodkéw KPO, Inwestycja A2.5.1.

/\l gLRAAJflOWY Rzeczpospolita SFin3n§ovI\E/ane F:ZEZ e * =
— Polska il SIS 0
=-—_- ODBUDOWY NextGenerationEU *



1. Cel dokumentacji

Celem niniejszej dokumentacji jest opisanie technicznego i organizacyjnego sposobu
wykorzystania videomappingu w spektaklu ,Raport Pitata”.

Videomapping zostat zastosowany jako element scenografii cyfrowej i multimedialnej. W
trakcie spektaklu na przestrzen sceniczng naktadane byly materiaty wizualne, w tym obrazy,
zdjecia oraz krotkie formy filmowe. Projekcje stanowity uzupetnienie tradycyjnych srodkow
teatralnych i wspieraty budowanie nastroju, znaczen oraz przestrzeni przedstawienia.

Dokumentacja zostata przygotowana w celu potwierdzenia realizacji dziatania
innowacyjnego polegajgcego na zastosowaniu technologii videomappingu w produkciji
teatralne;.

2. Charakter zastosowanego rozwigzania

Videomapping w spektaklu ,Raport Pitata” polegat na wykorzystaniu projekcji
multimedialnych w przestrzeni scenicznej. Obraz nie byt traktowany wytgcznie jako tto, lecz
jako element oprawy wizualnej spektaklu, wspottworzgcy atmosfere i interpretacje scen.

W ramach spektaklu zastosowano projekcje obejmujace:

materiaty filmowe,

zdjecia,

obrazy i kompozycje wizualne,

elementy scenografii cyfrowej,

materiaty wzmacniajgce nastrdj i dramaturgie przedstawienia.

Projekcje byty naktadane na wybrane obszary sceny i stanowily cze$S¢ scenicznej
kompozycji wraz ze Swiattem, dziataniami aktoréw, scenografig, muzykg i dzwiekiem.

3. Funkcja videomappingu w spektaklu
Videomapping petnit w spektaklu kilka funkcji:

1. funkcje scenograficzng — poszerzat przestrzen sceniczng i uzupetniat scenografie
fizycznag;

2. funkcje dramaturgiczng — wzmacniat wybrane momenty spektaklu i pomagat
budowacé napiecie;

3. funkcje symboliczng — pozwalat wprowadzaé obrazy odnoszgce sie do
odpowiedzialnosci, decyzji, historii i konsekwencji dziatan;

4. funkcje atmosferyczng — wspierat klimat poszczegdlnych scen poprzez $wiatto,
ruch i obraz;
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5. funkcje technologiczng — pokazywat mozliwos¢ wykorzystania narzedzi cyfrowych
w teatrze;

6. funkcje edukacyjng — stanowit przyktad zastosowania nowoczesnych technologii w
produkciji teatralne;.

Zastosowanie videomappingu pozwolito odejs¢ od wytgcznie statycznej scenografii. Dzigki
projekcjom mozliwe byto dynamiczne zmienianie charakteru przestrzeni scenicznej bez
koniecznosci kazdorazowej zmiany elementow fizycznych.

4. Ogolny opis techniczny

Do realizacji videomappingu wykorzystano standardowe rozwigzania multimedialne
umozliwiajgce prezentacje materiatéw wizualnych w przestrzeni sceniczne;.

System pracy obejmowat:

przygotowanie materiatéw graficznych i filmowych;
uporzgdkowanie plikéw wedtug kolejnosci wykorzystania;
przygotowanie urzgdzenia do odtwarzania materiatéw;
wykorzystanie urzgdzenia projekcyjnego do wyswietlania obrazu;
dostosowanie obrazu do przestrzeni scenicznej;

sprawdzenie widocznosci projekcji z perspektywy widowni;
zsynchronizowanie projekcji z przebiegiem spektaklu;
wykorzystanie projekcji podczas pokazow.

Dokumentacja nie wskazuje szczegdtowych modeli sprzetu ani nazw oprogramowania,
poniewaz dla potwierdzenia realizacji wskaznika istotne jest udokumentowanie samego
zastosowania technologii videomappingu oraz jej funkcji w spektaklu.

5. Materialy wykorzystane w projekcji

W ramach oprawy multimedialnej wykorzystano materiaty wizualne przygotowane na
potrzeby spektaklu. Byty to przede wszystkim obrazy, zdjecia i materiaty filmowe dobrane do
charakteru scen oraz tematyki przedstawienia.

Materiaty wizualne petnity role scenografii cyfrowej i byty wykorzystywane jako:

e tto dla wybranych scen;

e wizualne uzupetnienie dziatan aktorskich;

e clement zmiany nastroju;

e clement podkreslajgcy znaczenie sceny;

e obrazowy komentarz do tematu odpowiedzialnosci i wptywu jednostki na bieg

wydarzen;
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e narzedzie umozliwiajgce poszerzenie przestrzeni teatralne;.

Materialy zostaty przygotowane w formie cyfrowej, co umozliwiato ich odtwarzanie,
archiwizacje i ewentualne dalsze wykorzystanie przy kolejnych pokazach lub dziataniach
edukacyjnych.

6. Przygotowanie materialéw do wykorzystania scenicznego

Proces przygotowania materiatobw obejmowat kilka etapow.

6.1. Dobér materiatéw wizualnych

Na poczatku wybrano materiaty wizualne odpowiadajgce charakterowi spektaklu. Zwracano
uwage na to, aby obrazy i filmy byly spdjne z tematykg przedstawienia oraz nie odciggaty
nadmiernie uwagi od aktoréw.

Dobor materiatow uwzgledniat:

temat spektaklu;

klimat scen;

czytelnosc¢ obrazu;

mozliwos$¢ wyswietlenia materiatéw na scenie;
zgodnosc¢ z przebiegiem spektaklu;

walor artystyczny i dramaturgiczny.

6.2. Porzagdkowanie i opracowanie plikow

Materialy zostaty uporzadkowane w sposéb umozliwiajgcy ich wykorzystanie podczas
spektaklu. Przygotowano pliki cyfrowe przeznaczone do odtworzenia w okreslonych
momentach przedstawienia.

W ramach przygotowania plikow zwracano uwage na:

wtasciwg kolejnos¢ materiatéw;

czytelne nazewnictwo;

mozliwos¢ szybkiego odnalezienia plikow;
poprawnos¢ odtwarzania;

jakos¢ obrazu;

zgodnosc¢ z planowanym sposobem prezentaciji.

6.3. Dostosowanie do przestrzeni scenicznej

Materiaty wizualne zostalty dostosowane do warunkéw scenicznych. Sprawdzono ich
widocznos¢, skale, potozenie oraz sposob oddziatywania na catos¢ kompozycji scenicznej.

Uwzgledniono:
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potozenie projekcji wzgledem sceny;

widocznosc¢ z perspektywy publicznosci;

wspotdziatanie projekcji ze Swiattem;

obecnosc¢ aktoréw w przestrzeni projekcii;

wptyw obrazu na odbiér sceny;

mozliwo$¢ wykorzystania projekcji bez zaktécenia dziatan aktorskich.

7. Testy techniczne

Przed wykorzystaniem videomappingu w pokazach wykonano testy techniczne. Ich celem
byto sprawdzenie, czy materiaty wizualne mogg by¢ poprawnie odtworzone i czy sg czytelne
w warunkach scenicznych.

Testy obejmowaty:

sprawdzenie poprawnosci odtwarzania plikow;
sprawdzenie widocznosci obrazu;

sprawdzenie proporcji i potozenia projekciji;

ocene wspotdziatania projekcji z przestrzenig sceniczna;
ocene wptywu swiatta scenicznego na czytelno$¢ obrazu;
sprawdzenie, czy projekcja nie zakitéca pracy aktorow;
weryfikacje kolejnosci wyswietlania materiatow;
sprawdzenie zgodnosSci projekcji z przebiegiem spektaklu.

NGO R WN =

Na podstawie testow wprowadzano biezgce korekty organizacyjne i techniczne, w
szczegolnosci dotyczace kolejnosci, intensywnosci, widocznosci i dopasowania projekcji do
scen.

8. Sposob wykorzystania podczas spektakiu

Podczas spektaklu videomapping byt wykorzystywany w wybranych momentach
przedstawienia jako element scenografii cyfrowej. Materiaty bylty odtwarzane zgodnie z
przebiegiem spektaklu i wspieraty poszczegdlne sceny.

Projekcje byty stosowane jako:

tto dla dziatah scenicznych;

element budowania atmosfery;

wizualny komentarz do tresci spektaklu;

sposob zmiany charakteru przestrzeni;

uzupetnienie kompozycji scenicznej;

element wzmacniajgcy warstwe multimedialng przedstawienia.
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Videomapping zostat zintegrowany z pozostatymi elementami spektaklu: grg aktorska,
scenografig, swiattem, dzwiekiem i muzykg. Dzieki temu stanowit spojny element catosci, a
nie oddzielng prezentacje multimedialna.

9. Parametry techniczne — opis ogoéiny

Ze wzgledu na dokumentacyjny charakter niniejszego opracowania parametry techniczne
opisano w sposob ogdlny, bez wskazywania szczegotowych modeli sprzetu.

Obszar

Typ rozwigzania
Rodzaj materiatow
Forma prezentaciji
Funkcja

Nosnik materiatéw

Sposob
odtwarzania

Miejsce uzycia

Archiwizacja

Opis

projekcja multimedialna / videomapping sceniczny

filmy, zdjecia, obrazy, materiaty cyfrowe

wyswietlanie materiatdw na wybrane obszary sceny
scenografia cyfrowa, tto, element atmosfery i dramaturgii
pliki cyfrowe

odtwarzanie materiatow w trakcie spektaklu zgodnie z przebiegiem
scen

przestrzen sceniczna spektaklu ,Raport Pitata”

materialy cyfrowe i dokumentacja przechowywane w folderze
projektu

10. Organizacja plikéw

Materiaty zwigzane z videomappingiem rekomenduje sie przechowywa¢ w uporzgdkowanej
strukturze folderéw, np.:

None

Raport_Pilata_videomapping/
01_materialy_zrodlowe/
02_materialy_robocze/

03_pliki_finalne/

04_zdjecia_i_screeny/

05_dokumentacja_techniczna/

06_raporty_i_opisy/
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Opis folderow:

Folder Zawartos¢

01_materialy_zrodlowe zdjecia, filmy, obrazy i inne materiaty wyjsciowe
02_materialy_robocze pliki przygotowywane i testowane
03_pliki_finalne materiaty wykorzystane podczas spektakliu
04_zdjecia_i_screeny dokumentacja fotograficzna i zrzuty ekranu

05_dokumentacja_techniczn  niniejsza dokumentacja oraz opisy techniczne
a

06_raporty_i_opisy raporty wdrozeniowe, opisy wykorzystania technologii

Taki ukfad umozliwia tatwe odnalezienie materiatéw potwierdzajgcych realizacje dziatania
oraz pokazuje, ze proces miat uporzadkowany charakter.

11. Kontrola jakosci
W ramach kontroli jakosci zwrocono uwage na nastepujgce elementy:

czy projekcje byty widoczne dla publicznosci;

czy materiaty byty spéjne z koncepcjg spektaklu;

czy obraz nie zakitdcat dziatah aktoréw;

czy projekcje wzmacniaty sceny, a nie dominowaty nad nimi;
czy materialy mozna byto poprawnie odtworzyc;

czy kolejnos¢ projekcji byta zgodna z przebiegiem spektaklu;
czy projekcje wspotgraty ze Swiattem i dzwiekiem;

czy materiaty zostaty zarchiwizowane.

® NGOk WD~

Kontrola jakosci miata charakter praktyczny i byta zwigzana z przygotowaniem spektaklu do
pokazow.

12. Znaczenie innowacyjne

Zastosowanie videomappingu w spektaklu ,Raport Pitata” miato charakter innowacyjny,
poniewaz potgczylo ftradycyjng forme teatralng 2z technologig cyfrowg. Projekcje
multimedialne staty sie czescig scenografii i rozszerzaty mozliwosci opowiadania historii na
scenie.

Innowacyjnosc¢ dziatania polegata na:
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wykorzystaniu technologii cyfrowych w teatrze;

poszerzeniu tradycyjnej scenografii o elementy multimedialne;

zastosowaniu projekcji jako narzedzia narracyjnego;

zwiekszeniu atrakcyjnosci wizualnej spektaklu;

rozwijaniu kompetencji zespotu w zakresie pracy z multimediami;

stworzeniu materiatbw mozliwych do archiwizacji i ponownego wykorzystania.

Videomapping wspierat takze cyfrowg transformacje dziatan teatralnych i pokazywat, ze
narzedzia multimedialne mogg by¢ praktycznie stosowane w produkcjach scenicznych.

13. Znaczenie organizacyjne i proekologiczne

Wykorzystanie projekcji multimedialnych pozwolito ograniczy¢ koniecznosc¢ tworzenia czesci
dodatkowych elementéw scenografii fizycznej. Dzieki materialom cyfrowym mozliwe byto
zmienianie  charakteru przestrzeni scenicznej bez  potrzeby kazdorazowego
przygotowywania nowych dekoraciji.

Rozwigzanie to miato znaczenie organizacyjne i proekologiczne, poniewaz:

materiaty cyfrowe mogty by¢ uzywane wielokrotnie;
pliki mogty zosta¢ zarchiwizowane;
cze$¢ efektow scenograficznych zostata osiggnieta bez produkcji nowych elementéw

fizycznych;

ograniczono potrzebe transportu i magazynowania dodatkowej scenografii;

materialy mogly by¢ wykorzystane rowniez w dokumentacji i dziataniach
edukacyjnych.

14. Podsumowanie

W spektaklu ,Raport Pitata” zastosowano videomapping jako element scenografii cyfrowe;j i
oprawy multimedialnej. W trakcie spektaklu na przestrzen sceniczng naktadane byty obrazy,
zdjecia i materiaty filmowe, ktore wspieraly narracje, atmosfere i wizualny charakter
przedstawienia.

Videomapping zostat wykorzystany jako narzedzie poszerzajgce jezyk teatralny, tgczace
dziatania aktorskie z projekcjg multimedialng. Dziatanie miato charakter innowacyjny,
poniewaz wprowadzato technologie cyfrowg do produkcji teatralnej i stanowito praktyczny
przyktad wykorzystania multimediéw w sektorze kultury.

Niniejsza dokumentacja potwierdza techniczny i organizacyjny sposéb wdrozenia
videomappingu w projekcie oraz stanowi materiat potwierdzajgcy realizacje wskaznika.
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