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Program szkolenia ,,Videomapping w teatrze”

Przedsiewziecie: ,Raport Pitata” — spektakl, technologia, dziatania edukacyjne dla sektora
kultury

Whnioskodawca / organizator: Fundacja Dobra Historia

Numer wniosku: 3078/KPO. GRANTY 2025

Umowa: nr 571/KPO. GRANTY/NIMiT/2025

Forma realizaciji: online

Charakter dostepu: otwarty dostep online

Data realizacji: 22—-25.02.2026 r.

Wymiar szkolenia: 12 godzin

Szkolenie zrealizowano w ramach przedsiewziecia ,Raport Pitata” — spektakl, technologia,
dziatania edukacyjne dla sektora kultury, objetego wsparciem ze srodkéw KPO, Inwestycja
A2.5.1, na podstawie Umowy nr 571/KPO. GRANTY/NIMiT/2025 zawartej z Narodowym
Instytutem Muzyki i Tanca.
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1. Cel szkolenia

Celem szkolenia bylo wprowadzenie uczestnikow w podstawowe zagadnienia zwigzane z
wykorzystaniem videomappingu w teatrze i dziataniach scenicznych.

Szkolenie obejmowato omowienie videomappingu jako narzedzia scenograficznego,
multimedialnego i narracyjnego. Uczestnicy zapoznali sie z mozliwosciami wykorzystania
projekcji obrazéw, zdje¢, filméw i materiatdw cyfrowych w przestrzeni teatralnej oraz z
podstawowymi zasadami przygotowywania takich materiatéw do uzycia podczas spektakliu.

Szkolenie miato rowniez pokazac¢, w jaki sposéb videomapping moze wspiera¢ budowanie
atmosfery, wzmacnia¢ dramaturgie scen, poszerzaé¢ tradycyjng scenografie oraz rozwijac
cyfrowe kompetencje zespotéw dziatajgcych w sektorze kultury.

2. Grupa odbiorcow

Szkolenie byto skierowane do oséb zainteresowanych wykorzystaniem nowych technologii w
teatrze i dziataniach kulturalnych, w szczegdélnosci do:

tworcéw teatralnych;

realizatorow wydarzen scenicznych;

0s0b zajmujgcych sie produkcjg i koordynacjg projektéw kulturalnych;

edukatoréw i animatoréw kultury;

0s6b zainteresowanych scenografig cyfrowa;

0s6b zainteresowanych wykorzystaniem obrazu, projekcji i multimediéw w teatrze.

S

Szkolenie zostato przeprowadzone w formule online z otwartym dostepem. Link do szkolenia
byt udostepniony publicznie, a udziat nie wymagat wczesniejszej rejestracii.

3. Zaktadane efekty szkolenia
Po udziale w szkoleniu uczestnicy:

rozumieja, czym jest videomapping i jak moze by¢ wykorzystywany w teatrze;

znajg podstawowe funkcje projekcji multimedialnych w spektaklu;

potrafig wskazac¢ rdéznice miedzy zwykig projekcjg a videomappingiem scenicznym;
rozumiejg znaczenie dopasowania materiatdw wizualnych do przestrzeni scenicznej;
znajg podstawowe etapy przygotowania materiatow do projekcii;

potrafig wskaza¢ przyktadowe zastosowania obrazow, zdjec i filméw w spektakliu;
rozumiejg znaczenie testow technicznych przed pokazem,;

potrafig powigza¢ videomapping z dramaturgia, scenografig, swiattem i dziataniami
aktorow;
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9. znajg podstawowe =zasady dokumentowania wykorzystania videomappingu w
projekcie kulturalnym;
10. rozumiejg potencjat technologii cyfrowych w nowoczesnej produkcji teatralnej.

4. Zakres tematyczny szkolenia
Szkolenie obejmowato nastepujgce zagadnienia:

podstawy videomappingu;

videomapping jako element scenografii;

rola projekcji multimedialnych w teatrze;

przygotowanie materiatéw wizualnych do spektaklu;

praca z obrazem, zdjeciem i materiatem filmowym;

dopasowanie projekcji do przestrzeni scenicznej;

wspotpraca projekcji ze Swiattem, dzwiekiem i ruchem scenicznym;
organizacja plikéw i materiatow cyfrowych;

9. testowanie projekcji przed pokazem;

10. dokumentowanie efektéw videomappingu;

11. przyktady dobrych praktyk;

12. znaczenie videomappingu dla innowacyjnosci dziatan kulturalnych.
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5. Program szkolenia

Modut 1. Wprowadzenie do videomappingu

Omdéwienie podstawowych poje¢ zwigzanych z videomappingiem oraz jego zastosowaniem
w dziataniach artystycznych i teatralnych.

Zakres modutu:

czym jest videomapping;

réznica miedzy projekcjg a videomappingiem;
podstawowe zastosowania videomappingu w teatrze;
videomapping jako element scenografii cyfrowej;
przyktady funkcji projekcji w spektaklu.

Modut 2. Videomapping w przestrzeni teatralnej

Omowienie sposobdw wykorzystania projekcji w przestrzeni scenicznej oraz ich wplywu na
odbidr spektakliu.

Zakres modutu:
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projekcja jako tto sceniczne;

projekcja jako element narraciji;

obraz jako komentarz do dziatah aktorskich;

budowanie nastroju za pomocg obrazu i ruchu;

relacja projekcji ze scenografig, swiattem, dzwiekiem i aktorem;
znaczenie czytelnosci obrazu dla publicznosci.

Modut 3. Przygotowanie materiatow wizualnych

Omdéwienie podstawowych zasad przygotowania materiatéw graficznych, zdjeciowych i
filmowych do wykorzystania w projekcji sceniczne;j.

Zakres modutu:

dobdr materiatéw wizualnych do charakteru spektakiu;
praca z obrazami, zdjeciami i krotkimi formami filmowymi;
podstawowa selekcja materiatow;

przygotowanie plikéw do odtworzenia;

porzgdkowanie i nazywanie plikow;

dostosowanie materiatéw do warunkéw scenicznych.

Modut 4. Techniczne przygotowanie projekciji

Omowienie podstawowych zagadnien technicznych zwigzanych z uzyciem projekcji podczas
spektaklu.

Zakres modutu:

przygotowanie urzgdzen do odtworzenia materiatow;

sprawdzenie widocznosci projekciji;

dopasowanie obrazu do wybranego obszaru sceny;

ustawienie kolejnosci materiatéw;

znaczenie préb technicznych;

wspotpraca osoby obstugujacej projekcje z zespotem realizacyjnym;
reagowanie na podstawowe problemy techniczne.

Modut 5. Videomapping jako narzedzie dramaturgiczne

Omoéwienie tego, w jaki sposdb projekcje multimedialne mogg wzmacnia¢ znaczenie scen i
wspiera¢ narracje spektaklu.

Zakres modutu:

obraz jako narzedzie budowania znaczen,;
projekcja jako element atmosfery;
wykorzystanie ruchu, rytmu i Swiatta;

e wzmacnianie napiecia scenicznego;
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e spdjnosc¢ projekcji z tematykg spektaklu;
e unikanie nadmiaru bodzcéw wizualnych.

Modut 6. Dokumentacja i wykorzystanie rezultatéw

Omdéwienie sposobow dokumentowania videomappingu w projektach kulturalnych oraz
znaczenia archiwizacji materiatéw.

Zakres modutu:

zdjecia i zrzuty ekranu jako dokumentacja;

nagrania spektaklu z widocznymi projekcjami;

opis techniczny wykorzystania videomappingu;

archiwizacja plikéw wizualnych;

porzadkowanie folderéw projektowych;

wykorzystanie dokumentacji do raportow, ewaluacji i promocji;
znaczenie videomappingu jako dziatania innowacyjnego.

6. Ramowy podziat godzin

taczny wymiar szkolenia wynosit 12 godzin.

Modut Temat Liczba godzin
1 Wprowadzenie do videomappingu 2 godziny
2 Videomapping w przestrzeni teatralnej 2 godziny
3 Przygotowanie materiatéw wizualnych 2 godziny
4 Techniczne przygotowanie projekcji 2 godziny
5 Videomapping jako narzedzie 2 godziny

dramaturgiczne
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6 Dokumentacja i wykorzystanie rezultatow 2 godziny

Razem 12 godzin

7. Metody pracy

Szkolenie zostato przeprowadzone w formule online. Miato charakter teoretyczno-praktyczny
i obejmowato omédwienie podstawowych zagadnien, przyktadow zastosowania
videomappingu w teatrze oraz sposobow przygotowania materiatdow wizualnych do
wykorzystania scenicznego.

Zastosowane metody pracy:

prezentacja zagadnien przez prowadzgcedo;

omoéwienie przyktadow;

analiza mozliwych zastosowan videomappingu w teatrze;
rozmowa z uczestnikami;

wskazanie dobrych praktyk;

omowienie sposobéw dokumentowania efektow.
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8. Podsumowanie

Szkolenie ,Videomapping w teatrze” stanowito element dziatan edukacyjnych i cyfrowych
realizowanych w ramach przedsiewziecia ,Raport Pitata” — spektakl, technologia, dziatania
edukacyjne dla sektora kultury.

Szkolenie pozwolito uczestnikom zapoznaé¢ sie z podstawowymi zasadami wykorzystania
videomappingu w teatrze, przygotowywania materiatbw wizualnych, pracy z projekcjg w
przestrzeni scenicznej oraz dokumentowania efektow technologicznych w projekcie
kulturalnym.

Dziatanie wspierato rozwdj kompetencji cyfrowych, technologicznych i organizacyjnych
uczestnikdw oraz potwierdzato edukacyjny i innowacyjny wymiar projektu.
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